DESIGN INTELLIGENTE,
MANUTENZIONE PREDITTIVA,
REALTA AUMENTATA E VIRTUALE

NELLE COSTRUZIONI

REALTA VIRTUALE (VR) E REALTA AUMENTATA (AR)
NELL'EDILIZIA

- INTEGRAZIONE DI VR/AR CON LAl

- APPLICAZIONI: COLLABORAZIONE, VISUALIZZAZIONE PROGETTI, FORMAZIONE
- DIMOSTRAZIONE DI UNA PIATTAFORMA VR/AR PER L’EDILIZIA
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Cri di Grandate, che squadra
Sono i migliori volontari d’Italia

Primo soccorso. Vittoria alle gare nazionali di Croce Rossa svolte a Pesaro
Riconosciute capacita e approccio umano. Vinto un premio di tremila euro

“F dasprds che callemsama

s i e 3 Gradaty
e Fantase

WVevE partecipato sl gar i sa

s oroeihilan nensg
w1 memza rrich di 2m
[—

~Languadrami Exoeaanche

rrmrache afesomgea uns pro

i airde

asper garantier
i o doghi iFis

T
et Dravidbe Fiaitl, Siefane
Marubrte, Raffarie Viatr,
Amdrvs Freagis. Camills
Brumells - Framore slasss

P T pap——

PR

e ke, e ul s
wnsps A s Rt g g
o v agon s
ot el s A 20N )
T

ol Virdsrte tet e
sotrrfre Lasgusdeabs
peristc 3 cmaes yemegne-dk bye
s o da e = e
iy, quak wEs carregzm
edetinma o i st e
sl an b e cidliTia




L

.

. S
. sicuramente Ie prlme s:mulaz:onl per i primi homo

i saplens sono state basate sull’'esecuzione immaginata
L (tramite il proprio cervello) di modelli emp|r|C| (mentall)
. dell'ambiente circostante. = .~
Simulazioni usate, per esempio, per le battute di caccia, o
anche per i primi combattimenti tra clan rivali. Ed € una
ipotesi abbastanza accreditata che le prime pitture
rupestri, raffiguranti la selvaggina da cacciare, possano
~—  essere state usate dagli stessi uomini primitivi per
" esercitarsi, oltre che in funzione propiziatoria, nelle battute
» - dicaccia, stante che sono state trovate su alcune di esse
“segni di colpi di lancia2. -
Possmmo quindi mterpretare tall pitture come un




People remember...

10% of what they read

20% of what they hear

v 30% of what they see
v 50% of what they see and hear

v 70% of what they say and write

A 90% OF WHAT THEY DO

41@ ACTIVE ; g LI
LEARNING . i > 95% OF WHAT THEY DO

AND FEEL

. IMMERSIVE FACTORY
*Based on Edgar Dale's Cone of Experience


https://immersivefactory.com/formation-hse




‘0 accident, live an accident
virtually to avoid it In real

4 AUTODESK UNIVERSITY



Realta virtuale immersiva per la gestione della sicurezza del cantiere o »
ACEA .

ACCANS

P Pl € 0:02/2:02 - Introduzione > ~ Q) B Lo 5] 3E



AREE E INGOMBRI

AREE DI DEPOSITO
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v m TwinBIM - Augmented Reality (% +

€ > C 2% daluxzendesk.com/hc/en-us/articles/360015612953-TwinBIM-Augmented-Reality-AR & & ¥ % O g,

A DA |_ I_lx DALUX ACADEMY WEBINARS ENGLISH (US) v SUBMIT A REQUEST SIGN IN

Dalux HelpCenter » Field > Features

TwinBIM - Augmented Reality (AR) """

How to set up test plans
Updated 6 months ago How to use test plans
) _ _ ) _ ) How to set up inspection plans
Dalux TwinBIM is the augmented reality feature in Dalux. With TwinBIM, a model can be shown as an overlay
on the real on-site location. For this feature, a 3D model is required. To use TwinBim, all that is needed is a How to use inspection plans
mobile device. The Dalux TwinBIM function can be used on all newer iPhone or Android devices. SiteWalk

Safety: How to set up

¢53 Technical information Safety: How to use

Supported Android devices can be seen here . Meetings: How to set up

Meetings: How to use
Supported i0OS devices can be seen herew .

Capture: 360 photos




L'idea che passa dal progettista all'implementatore puod essere S | | ., o
rappresentata attraverso la documentazione dettagliata del | *-'}_ Ll

progetto. Il progettista descrive I'idea, i requisiti e le specifiche | i -
del sistema nel documento di progettazione, che - ’ ‘ :’wﬁ, .
successivamente viene trasmesso all'implementatore per ; T g

gl e v o .3 o o o
i k- L 1 % % a e e

I'attuazione pratica. Questo passaggio di conoscenzae Y.
informazioni e essenziale per garantire che l'idea |n|2|aIe venga y.
correttamente realizzata. R PEE K

Indossando un visore la VR crea Ia percezione di spazio e
profondita in un progetto, trasformando le presentazioni
in vere e proprie esperienze emozionanti e riducendo:
| gli errori in fase di progettazione, le incomprensioni
con il cliente ™ icosti,A i rischi e i tempi morti.

inquadrature che rappresentano sullo schermo cio che vede un
personaggio, come & supposto vederlo quel personaggio, cioé i
dal suo esatto punto di vista, rispettando distanza e direzione

che lo separano da cio che guarda.






>
1993 John Carmack era libero di sviluppare una nuova tecnologia, ben
p/u avanzata de/ precedente motore grafico. Questa avrebbe permesso

caratter/stlche come l'utilizzo di texture e di variazioni di altezze nei piani

orlzzontall /IIummaZIOne variabile e stanze non necessariamente
ortogonall 5 R "5
e

-
,2 -


https://it.wikipedia.org/wiki/Wolfenstein_3D_engine
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OPEN YOUR EYES



o IMMERSIVE FACTORY Contento  Prezzi Blog Di

Il tuo chiavi in mano
SafetyBox[[]°

mmersive Factory ti offre la possibilita di prendere |

Vuoi saperne di
controllo del tuo programma di formazione e animazione piu ?

fornendoti un visore VR per un anno




HAZARD SPOTTING
Warehouse

O start £} Parameters

1 - Short session
2 - Medium session
3 - Long session

4 - Custom session

Discover our catalog on
immersivefactory.com

4 IMMERSIVE FACTORY



https://immersivefactory.com/demo




“PlayStation Family Mark” and “PlayStation” are registered trademarks of
Sony Interactive Entertainment Inc. ©2022 Sony Interactive Entertainment Inc.
Desian and soecifications subiect to chanae without notice.






The things this industry doesn’t talk about...

30%

REWORK

A staggering 30% of
construction activity is
actually rework.

35%

TIME

35% of people spend over
14 hours per week looking
for project information,
conflict resolution, and
dealing with mistakes.

77%

DELAYS

77% of megaprojects
are at least 40% late.

952%

/
COMMUNICATION

92% of rework takes
place because of poor
project data and
miscommunication.

»42 AUTODESK UNIVERSITY



9.6MW DATA CENTER
AVOIDED A 6 WEEK DELAY

AND BOOSTED OPERATIONAL REVENUE BY AN
ESTIMATED $14.4M

( First Name*

rk Email*

the Privacy Statement.
- Privacy - Terms

> Other Communications From Reality.*







@ arloopa
Stadie

No-code

AR content creation
platform

Available on the
D App Store

About the ARLOOPA App

The ARLOOPA app is an AR visualization tool that brings the physical
and digital worlds together as one.

It places virtual content into your real environment, creating fantastic,

interactive and valuable experiences. M







@ feCtor VR & AR Platform Solutions Services Pricing Blog Resources Q m

o GET IT ON ) GET IT ON GET IT ON Download on the
oculus quest Pico Store B Microsoft HoloLens . App Store

8" Microsoft 00 Meta Become Device independent

—

Designing VR and AR Experiences to function

\ / seamlessly across various Devices.
a VIVE @ fectarstudio @ p

ICO « Multiple Devices

. Multiple Users

. Cross Reality

We understand that VR and AR are about sharing your content, your
message, and delivering your information. Not about technology or

fancy hardware.



£ Home - Fectar X £ Fectar Studio % +

< c 25 studio.fectar.com/space/d9a58de3-4f44-4772-a837-6ee3e1061840

@ New Space

Fectar Studio has been updated to version 5.1.2. Click here for the release notes.

==

@ iEugone_silent_PointTopRight
@ & Concrete_Structure_50cm ==

® § Holo presenter

https://share.fectar.com/CBCHJ

~u
L

3 Lot
Name Concrete_Structure_50cm
Visible (2
Position X 102.4¢ il O Z 0
Rotation X0 ¥| -16,5! Z 0

GLTF Select GLTF &«
Height 196 =

Calculate pivot (@

Show spots on tap

| -
Eugene_Silent_PointTopRight
Concrete_Structure_50cm
Holo presenter
Estimated size @ 4,84 MB [ 7.54 MB (64%)







Now available in Fectar Studio




NEW

Demo: Combination of XR and Al

« Natural Interface with Al:

you ask a question and the Al responds

- Connect Al to your knowledge database

e Train A

e Train A

e Train A

(¢
(6
(6

pecome a coach
Decome a sales person

necome HR for onboarding

- Now available on Fectar Platform -

© fectar

28



~_Turn inexperienced into experienced

S fectar

Visual XR Instructions with Peer-to-Peer Support

Before with printed Visual instructions with
Manuals Remote Assistance
Perform a maintenance task Perform a maintenance task

& 40 mins 160 mini & 40 mins
*
Experienced Inexperienced Experienced &
Worker Worker Inexperienced

Worker

Improve productivity and efficiency of your workforce

27
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Architettura Genaral Contractor . Subcontractors 3 Maintenance
Revisione del progetto Coordinamento del modello Rewsmnepel de3|gn N*-.;”{‘e costru2|one . As-Built
Pre-costruzione ; " ¥ . 5 Mﬁdello di sequenza
- - - - - - 3 Vista 3D dei dati
Coinvolgimento delle parti Formazione Montaggio guidato j’} mstallazmne gwdata
interessate Sequenza dei modelli . ~Assistenza remota Gestione 3D delle attivita
Gestione dei compiti 3D Assistenza remota "Gestiqn‘e attivita 3D

Verifica dell'installazione "Verifica dell'installazione Assistenza remota



PIATTAFORME

SOFTware

Dynamics 369 Guides



tecnobit @ Chi siamo -« Contattaci ™ Negozio =#) Accedi/Registrati

g Video Prezzi Corsi (7 Blo [ Forum Scuole [/ Test online
Enscape g

m

Confronta le funzionalita di Enscape su Revit, SketchUp, Rhino e Archicad

0

AUTODESK REVIT SketchUp ARCHICAD

FONTI SONORE v v X X

possibilita di inserire sorgenti scnore nel modello 30

LUCI ARTIFICIALI v _ - v ; e v v
da Enscape o dal software di modellazione quelle di Revit sl devono pos'z'oEr::ceag! eggett luce di uelle di Rhino. Luci IES non presenti quelle di ArchiCAD
LIBRE.RI.A OGGET.TI ENSC_APE v V4 v v
compathbilita con la versione del sofware dalla versione Revit 2017 in poi
v/
_ MATERIALI - _ o Vv v v
-~ finastra dedicata in Enscape si impostano dalla finestra dei materiali di
Revit
% MODELLO COLLEGATO | v v X X
possibilita di collegare un modello 30 esterne come proxy per connettere il peso
[\ INFORMAZIONI BIM v X X X

pannelle con informazioni BIM dell'oggetto

| N
=<l NUOVO a Enscape. -
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o Fotocamera RGB bilaterale



b @ Apple Vision Pro used on con X Best Construction Quality Man: X -+ = ] K

-

T C Zs  xyzreality.com/construction-quality-controls & % ®E M ) = 4,

SIGNIN / SUPPORT / CONTACT

e n SERVICES SOLUTIONS INDUSTRY RESOURCES COMPANY <REQUESTA DEMO >>>>

REAL-TIME QUALITY INSPECTIONS

YOU CAN AVOID ISSUES
BEFORE THEY HAPPEN

Bring 3D models onsite with millimeter accuracy to detect clashes and eliminate rework

SEE IT IN ACTION >» '\/\ REQUEST A DEMO >» )

16°C =gQ .~>'-=‘$ “"-'59 ] h C’P‘ A e T 21.35!

Muvoloso - 21,/05/2024



M @ Apple Vision Pro used on const X Apple's Vision Pro ushersinan X a7 = ()
> C 25 xyzreality.com/resources/apples-vision-pro-ushers-in-a-new-era-of-ar-innovation-and-adoption B * ¥ MmO = 4 .
SIGNIN / SUPPORT / CONTACT
b SERVICES SOLUTIONS INDUSTRY RESOURCES COMPANY (REQUESTA DEMO >>>>

INSIGHTS

APPLE'S VISION PRO USHERS (Q,}

IN A NEW ERA OF AR | ¥ (
INNOVATION AND ADOPTION .

RESOURCES > INSIGHTS pARk MODE @D

16°C [l - P - 21.39
‘Nuvnloso [ | ] Q . o ™~ = ‘: ! = = n CI P A T e 21/05/2024 a

X



VISIBILITY STREAMLINED INFORMATION PROACTIVE

Greater visibility and Streamlined workflows — Superior information flow — Remove reactive approaches
transparency across teams create, visualize and manage remove the need for laser and enable proactive
(on-site and in office) of any issues and tasks, and instantly scanning which takes up to 2 processes.
errors/required rework. assign them to project weeks to get results, with AR
stakeholders in BIM 360. get data in minutes and feed

this back to teams.

»4 AUTODESK UNIVERSITY




What we need from technology

Managing huge data sets and models requires new technologies that allow us to be
more proactive, reduce rework during construction and improve communications
with the project team and clients.

We have the expertise and the processes, now we need technology that is:

Y Y Y Y
EMPOWERS ENHANCES IMPROVES DRIVES-UP
TEAMS QUALITY PROCESSES CULTURE

Ultimately delivers value in schedule, quality, safety and turnover.

»% AUTODESK UNIVERSITY



z@:ﬁ\ POLITECNICO
i“tﬁ;‘;j MILANO 1863

Metodi e
Tecnologie
Innovative per la
Didattica

oS EPICT

European Pedagogical
ICT Licence

Bl Microsoft
B™ HoloLens

GDSP

communication
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